
PERGERAKAN & TURUTAN HUKUM KAWAD 
 

The Commander will march the squad in a single file into the competition ground and followed by 
forming the squad into squad-in-line. 
 

1. SKUAD  

2. Tanda - PENANDA 

3. Yang tinggi ke kanan, rendah ke kiri, dalam satu barisan - PARAS 

4. Pandang - DEPAN 

5. Dari kanan - BILANG  

6. Nombor ganjil satu langkah ke hadapan, nombor genap satu langkah ke belakang - 

GERAK 

7. Orang yang di sebelah kanan sekali diam, nombor ganjil ke kanan, nombor genap ke kiri, 

barisan kanan dan kiri - PUSING 

8. Jadikan tiga barisan, cepat - JALAN 

9. Lurus ke kanan - LURUS 

10. Pandang - DEPAN 

11. DIAM **The Commander marches and report to the Chief Judge. 
12. Bergerak ke kiri, bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke kiri – PUSING. 
13. Bergerak ke kanan bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke belakang – PUSING. 

14. Skuad akan menghadap ke hadapan, ke kiri – PUSING. 

15. Dua langkah ke hadapan – GERAK. 

16. Empat langkah ke belakang – GERAK. 

17. Dua langkah ke sebelah kanan – GERAK. 

18. Bergerak ke kanan, bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke kanan – PUSING. 

19. Dari kiri, cepat – JALAN. 

20. Hormat, hormat ke hadapan – HORMAT. 

21. Hormat, hormat ke kanan – HORMAT. 

22. Bergerak ke kanan, bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke belakang – PUSING. 

23. Pandang – KIRI. Pandang – DEPAN. 

24. Bergerak ke kiri, bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke belakang – PUSING. 

25. Hentak kaki – HENTAK.  

26. Maju ke hadapan – MAJU. Dari kanan. 

27. Skuad akan menghadap ke belakang, ke kiri – PUSING. 

28. Bergerak ke kanan, bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke kiri – PUSING. 

 
 
 
 
 



29. Tukar haluan ke kiri, ke kiri – BELOK. 

30. Dan berhenti, di sebelah kiri, jadikan – SKUAD. 

31. Tukar haluan ke kanan – TUKAR. Cepat – JALAN.  

32. Maju ke hadapan – MAJU. Dari kanan. 

33. Tukar langkah jalan perlahan, perlahan – JALAN. 

34. Tukar langkah semasa berjalan, TUKAR LANGKAH… TUKAR LANGKAH 

35. Skuad akan menghadap ke belakang, ke belakang – PUSING. 

36. Bergerak ke kanan, bertiga-tiga (or dalam tiga barisan), ke kiri – PUSING. 

37. Skuad akan menghadap ke belakang, ke kanan – PUSING. 

38. Skuad – HENTI. 
39. Skuad akan menghadap ke hadapan, ke belakang – PUSING. 

40. Dari kanan, perlahan – JALAN. 

41. Dari kiri, tukar haluan ke kiri, dan berhenti – TUKAR. 

42. Separuh ke kanan – PUSING. Cepat – JALAN. Skuad – HENTI. 
43. Separuh ke kiri – PUSING. 

44. Lurus ke kanan – LURUS. Pandang – DEPAN. DIAM. 

 
The Commander reports to the Chief Judge for permission to dismiss. The Commander marches 
the Squad out of the competition ground. 
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